CORRESPONDANCE DES PROGRAMMES - NIVEAU CINQUIEME
Ce tableau n’est pas exhaustif et ne recense que les parties des programmes des quatre disciplines permettant une interdisciplinarité.

	MATHEMATIQUES

	PHYSIQUE-CHIMIE
	TECHNOLOGIE
	SVT

	PROPORTIONNALITE

Echelles

Pourcentages


	EAU DANS NOTRE ENVIRONNEMENT

Unité de volume, masse, durée

T°, pression

Gaz, gaz dissous, minéraux

Droite – Courbe

Proportionnalité simple

Représentations graphiques


	HABITATS ET OUVRAGES (architecture, urbanisme)

Fonctionnement (solutions techniques)

Représentations 3D à l’aide d’un modèle numérique (logiciel architecture)

Structure d’un ouvrage

Réaliser un croquis


	RESPIRATION ET OCCUPATION DES MILIEUX

Mesurer la quantité d’O2 dans l’eau

Etudier l’influence des facteurs T° et agitation de l’eau et présence de végétaux sur l’oxygénation de l’eau

	EXPRESSION LITTERALE

Production d’une expression et utilisation d’une formule


	CIRCUITS ELECTRIQUES EN COURANT CONTINU

Schémas, conducteurs, isolants, circuits en série, dérivation, court-circuit


	Matériaux (familles de matériaux)

Essais de matériaux (traction, compression)

Origine des matériaux

Propriétés des matériaux

Caractéristiques physiques et économiques des matériaux

Valorisation (concernant l’écologie)


	FONCTIONNEMENT DE L’ORGANISME ET BESOIN EN ENERGIE

Consommation d’O2 et rejet de CO2

Réaliser des mesures (fréquences cardiaque, respiratoire)

Utiliser des outils d’observation

Dépense énergétique

Calcul de l’IMC

Faire un schéma fonctionnel (alvéole pulmonaire, etc…)



	REPRESENTATION GRAPHIQUE

Tableau double entrée, diagramme en bâtons, diagramme circulaire, graphique cartésien (placer un nombre sur une droite graduée), histogramme, repérage d’un point


	LUMIERE

Sources et propagation rectiligne

Vision d’un objet 

Mesures, longueurs

Raisonnement


	Energie (moteurs électrique et thermique)

Nature de l’énergie de fonctionnement

Transformation de l’énergie (isolation, économie d’énergie)

Impact sur l’environnement


	EVOLUTION DES PAYSAGES

Percevoir la différence entre réalité et simulation (modélisation)



	MATHEMATIQUES

	PHYSIQUE-CHIMIE
	TECHNOLOGIE
	SVT

	GRANDEURS ET MESURES

Changements d’unité (longueur, périmètre, masse, aire, volume : cylindre, prisme, durée)

Mesures d’angles


	
	Histoire et évolution des techniques et de l’esthétique

Evolution des principes techniques

Evolution des choix artistiques (styles architecturaux)

Grands inventeurs, ingénieurs, artistes

Evolution des outillages


	

	
	
	Réalisation pratique en groupe

Lecture de plans (échelles), schémas, dessins

Suivre une procédure

Mesurer (tailles)


	

	
	
	Communication et gestion de l’information (informatique)

Présenter un document numérique (traitement de texte, tableur)

Dessin 3D


	


REMARQUE : tout le programme des mathématiques n’est pas mentionné, mais uniquement les thèmes pouvant faire l’objet d’un croisement avec les autres disciplines scientifiques et technologique.

