Petit mode d’emploi pour utiliser Plickers
Travail préparatoire :
1. Se connecter sur internet et créer un compte sur le site www.plickers.com. 
2. Avec son téléphone portable, télécharger et installer l’application via le Play Store ou l’App Store. L’application est gratuite.
3. Imprimer les cartes à destination des élèves en cliquant sur « cards ». Choisissez standard, vous aurez déjà 40 cartes. Un document pdf s’ouvrira avec deux cartes par feuille. Vous aurez donc des cartes au format A5.
4. Créer la ou les classes en cliquant sur « classes » « add new class ». Entrer le prénom et/ou le nom de chaque élève. Cette étape ne sera à faire qu’une seule fois….
5. Préparer vos questions en cliquant sur « library ». Vous pouvez créer un nouveau dossier « new folder » et vos questions « new question ».
6. Vous pouvez copier/coller les questions  (celles proposées sur les filières technologiques par exemple) et insérez des images « add image ». Compléter 4 réponses possibles et cliquer dans la colonne « correct ? » la bonne réponse. Voilà tout est prêt pour commencer avec les élèves.
En classe devant les élèves :
1. Se connecter via l’ordinateur avec votre compte sur le site www.plickers.com. Allumer le vidéoprojecteur connecté au pc.
2. Afficher la liste des élèves et leurs numéros en cliquant sur la classe. Cela permet à chaque élève de voir son numéro et d’accélérer la distribution des cartes.
3. Cliquer dans l’application sur « Live View »
4. Ouvrir l’application Plickers sur son téléphone. Choisir la classe voulue. Appuyer sur le + puis « Library » afin d’avoir accès aux questions préparées. Choisir la question voulue. Appuyer sur « add to queue ». La question s’affiche sur l’écran vidéo projeté. 
5. Dès que les élèves ont la réponse, cliquer sur l’icône « appareil photo » dans l’application. 
6. Les élèves présentent leur carte dans le sens correspondant à leur réponse. 
7. [image: ]Vous verrez les élèves sur votre écran. Leur nom s’affiche sur leur image lorsqu’ils sont flashés. Leur nom sera en vert en rouge également en fonction de leur réponse en haut à gauche sur l’écran du téléphone. Vous voyez en temps réel le nombre de bonnes et mauvaises réponses en haut à droite. En parallèle sur l’écran les élèves voient leur nom changer de couleur et savent ainsi qu’ils ont été flashés. 
8. Quand tout le monde a répondu, cliquer sur le téléphone sur le symbole validé. Vous aurez les résultats en direct sur votre téléphone et ainsi de suite. 
Remarques : 
· il est possible de créer des questions directement à partir de son téléphone au besoin.
· vous avez accès à toutes les réponses et statistiques sur l’ordinateur en cliquant sur « reports ». 
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