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Obj : Inventer un héros ou une héroïne et raconter une de ses aventures.

	Nom du super-héros ou de la super-héroïne :



	Un super pouvoir :


	Une faiblesse :

	Un costume, un logo, une arme ?































	L’ennemi :


	Cause de l’affrontement :






Vous devez maintenant raconter l’affrontement entre votre héros/héroïne et son ennemi. Pour cela, vous devez utiliser : -  le présent de l’indicatif
· le vocabulaire du combat et des qualités héroïques
· le style épique

	Barème

	Fiche du héros
	/7
	Conjugaison du présent 
	/2

	Respect du sujet et cohérence
	/3
	Style épique 
	/3

	Vocabulaire
	/2
	Orth / Gramm / Synt
	/3



________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Boite à idées

Super Pouvoir : Force extraordinaire, arrêter le temps, respirer sous l’eau, se téléporter, …
Costume : Masque noir et juste au corps rouge, armure argentée avec épée et bouclier, jupe et talons hauts, …
Faiblesse : Ne supporte pas la lumière, phobie de l’eau, se fige dès qu’on le touche, …	 



