INVITING PEOPLE

	Objectifs actionnels
	· Parler d’un weekend typique.
· Comprendre une invitation laissée sur un répondeur.
· Etre capable de laisser son propre message sur répondeur (enregistrement oral).
· Comprendre le contenu d’un courriel nous invitant à faire une activité.
· Etre capable de produire à l’aide d’un modèle  son propre courriel et l’envoyer.

	Objectifs linguistiques
	· Le champ lexical des activités extra-scolaires, des jours de la semaine, de l’heure (avec les chiffres de 1 à 12)
· Would you like to? (Inviter)
· Les réponses à une invitation : Sounds good ! ! Yes I’d love to. No, thanks. No, sorry.
· Le vocabulaire lié à un courriel (sender, addressee, subject, 

	Objectif culturel
	· La façon de commencer et de terminer une lettre (à l’occurrence, un courriel) chez les anglo-saxons, notamment les ‘xxx’

	Productions des élèves
	· Parler de son weekend.
· Inviter quelqu’un à faire une activité de son choix, le jour et l’heure de son choix. (Tâche intermédiaire : Parler en continu)
· Accepter ou refuser une invitation.
· Ecrire un message d’invitation. (Tâche finale : Ecrire)

	TICE
	· S’enregistrer à l’aide d’un microphone enregistreur- format MP3. (Laisser un message d’invitation sur un répondeur).
· Ecrire un courriel et l’envoyer par Scolastance. 






	Compétences

	Comprendre 
	Parler
	Ecrire

	Lire 
	Ecouter 
	Interaction
	En continu
	

	Partie 4.
Niveau A1 : Comprendre une lettre. Etre capable de comprendre une carte ou une invitation simple. Tâche : Relever les noms propres, les chiffres, les dates, les horaires.

	Partie 2 (x2)
Niveau A1: Comprendre les points essentiels d’un message oral. Tâche= classer dans l’ordre les expressions entendues.

Niveau A1 : Comprendre les points essentiels d’un message oral. Etre capable de comprendre des mots familiers relatifs à son environnement concret. 
Niveau A2 : Comprendre un message oral : Etre capable de comprendre assez pour pouvoir répondre à des besoins concrets : indications chiffrées (= l’heure)

Partie 3
Niveau A1: Comprendre les points essentiels d’un message oral. Tâche= identifier si la personne est d’accord ou n’est pas d’accord.
Niveau A1+ : Repérer une deuxième activité proposée.
	Partie 3
Niveau A1 : Demander et donner des informations. Etre capable de poser des questions et y répondre. L’élève utilise les structures adéquates pour établir un dialogue (Salutations.)

	Partie 2
Tâche intermédiaire :
Validation A1 : Faire une très courte annonce répétée auparavant. 
Critères : L’élève a mémorisé l’énoncé, prononce de manière intelligible, adopte une intonation correcte.

	Partie 4
Tâche finale évaluée :
Niveau A1 : Ecrire un message simple. Etre capable d’écrire un message électronique simple.  
Niveau A2 : Ecrire un message simple. Etre capable d’écrire un bref message électronique pour faire une proposition et réagir à une proposition.


Citations du livret du Socle Commun de connaissances et de compétences. Grille de référence – La pratique d’une langue vivante étrangère. EduSCOL. 
Project: Inviting people
1. My Weekend: (1 séance)
Objectifs: Parler des activités pratiquées pendant le weekend. Etre capable de faire la négation (don’t).
1. Injecter et faire répéter le vocabulaire nécessaire pour la séquence. 
*go shopping         *play football        *watch TV        *do my homework       *go to the disco      
*play basketball         *play video games             *play badminton     *play handball
*go to the cinema          *go to the swimming-pool      *have a drink 
*Utilisation d’un document PowerPoint: le vocabulaire est classé par groupe de verbes (go / play / autres).
*Ex.1 Répéter les mots de vocabulaire avec rythme. 
*Ex.2 Trouver parmi les 3 phrases proposes, celle qui correspond à l’image.
* Distribuer le worksheet avec le vocabulaire. Découpage des phrases à placer au bon endroit sur la feuille. La correction se fera ensemble avant de coller. 
2. Production orale en continu: 
*Essayer de faire une phrase de type: At the weekend, I  … and I …   Trace écrite.  
*Avec des gestes de la main, faire comprendre le passage à la négation (Thumbs up. Then thumbs down)
*Réactivation de don’t avec des exemples de Classroom English (Ne pas parler en Français etc.)
*Faisons des phrases. Je commence:
At the weekend, I go to the swimming-pool BUT I don’t do my homework!!.
*Demander: Do you do your homework? Yes? No?
Ecrire un exemple au tableau.
*Production orale à l’aide des flashcards dans deux boîtes (tick and cross).  L’élève doit prendre une image de chaque boîte et faire une phrase :
At the weekend, I … but I don’t …
Tenter de faire l’exercice cahier fermé, mais si un élève a du mal à se rappeler d’une activité, il pourra regarder rapidement.
Au bout de quelques phrases, commencer à effacer le tableau afin de privilégier la mémorisation. 
Homework: Trouver les jours de la semaine dans la grille. Noter les réponses à côté. 
2. Comprendre une invitation laissée sur un répondeur. (2 séances)
Objectifs: 	Comprendre une invitation laissée sur un répondeur. Etre capable de laisser son propre message sur répondeur (enregistrement oral).
Tâche intermédiaire : Parler en continu : Laisser un message sur le répondeur.
1. Recap: Days of the week 
*Correction des devoirs.
*PowerPoint: Days of the week. Trouver le mot qui manque. 
2.Time: 
*Rebrassage de l’heure avec le ‘ teaching clock’: http://www.time-for-time.com/swf/myclox.swf
Nous ne travaillerons que sur l’heure entière afin de limiter le vocabulaire à apprendre tout au long de la séquence.
*Worksheet : ‘What time is it’   à remplir.
3. Recap activities 
*Powerpoint : vocabulaire avec des lettres manquantes. Les élèves doivent venir au tableau remettre les lettres en place.
4. Listening exercise 1: Objectif: S’entraîner à l’écoute en faisant d’abord un exercice court et simple. Mise en confiance. Reconnaissance de ‘would you like to ?’ (A1)
Niveau A1: Comprendre les points essentiels d’un message oral. Tâche= classer dans l’ordre les expressions entendues.
Script : 
1. Would you like to play football?
2. Would you like to play badminton?
3. Would you like to go to the disco?
4. Would you like to go to the swimming- pool?
*Activité: Ecoute l’enregistrement et numérote les images dans l’ordre d’écoute.
*Ecris les exemples au tableau pour une trace écrite.
*Prendre quelques minutes pour s’assurer que les élèves ont compris l’idée de ‘Would you like to… ?’
5. Listening exercise 2: Telephone messages.  (Would you like to…)
Objectif: Comprendre un message audio, vérifier la capacité de l’élève à repérer des informations précises.

Niveau A1 : Comprendre les points essentiels d’un message oral. Etre capable de comprendre des mots familiers relatifs à son environnement concret. 
Niveau A2 : Comprendre un message oral : Etre capable de comprendre assez pour pouvoir répondre à des besoins concrets : indications chiffrées (= l’heure)
Script: 
1. Hi, it’s Tony. Would you like to play football? It’s on Sunday at 3 o’clock. Can you come?
2. Hello, it’s Jessica. Would you like to play handball? It’s on Wednesday afternoon at 5 o’clock. Would you like to come?
3. Hi! It’s Sarah. Would you like to go to the disco? It’s on Saturday night at 10 o’clock. Can you come?
4. Hello! It’s Steve. Would you like to go to the swimming-pool? It’s on Monday at one o’clock. Would you like to come?
*Remplir la grille avec les informations.
*Entrainement en classe entière à écrire une invitation = Trace écrite.
Tâche intermédiaire: Parler en continu
Validation A1 : Faire une très courte annonce répétée auparavant. 
Critères : L’élève a mémorisé l’énoncé, prononce de manière intelligible, adopte une intonation correcte.
Laisser un message d’invitation sur un répondeur (enregistrement sur un microphone enregistreur). Worksheet ‘Your Task’ à distribuer. Travail guidé.
La préparation peut être commencé ou terminé à la maison en fonction du temps pris pendant les séances. 


3. Inviting and answering invitations  (1 séance)
Objectifs: Etre capable de répondre à une invitation de manière positive ou négative.
1. Réactiver ‘Would you like to’ . 
L’élève tire une flashcard au sort puis pose la question.
2. Listening exercise 3: Objectif: Repérer ‘Sounds good ! ! Yes I’d love to. No, thanks. No, sorry.’
*Ecouter l’enregistrement puis indiquer si la personne veut faire l’activité ou pas. Si la réponse est négative, voir si l’élève est capable de repérer la deuxième activité proposée.
 Niveau A1: Comprendre les points essentiels d’un message oral. Tâche= identifier si la personne est d’accord ou n’est pas d’accord.
Niveau A1+ : Repérer une deuxième activité proposée.
Script:
1. - Would you like to play football?
-No, thanks. I’d like to play video games.
2. -Would you like to play badminton with me?
-Yes, I’d love to.
3. -Would you like to go to the swimming-pool with me?
-Sounds good!
4. –Would you like to have a drink?
- No, sorry. I’d like to go to the cinema.
*Trouver les réponses aux invitations. Remplir le bas de worksheet ‘Let’s Think’. Cet exercice est proposé en français afin de m’assurer que les élèves ont bien compris.
3. Parler : Réagir et dialoguer. Jeu de rôle.
Niveau A1 : Demander et donner des informations. Etre capable de poser des questions et y répondre. L’élève utilise les structures adéquates pour établir un dialogue (Salutations.)
*A l’aide des flashcards que j’ai fabriquées, les élèves prendront la parole soit pour inviter leur camarade soit pour accepter ou refuser l’invitation. En fonction de l’ambiance de la classe ce jour-là, ce sera fait soit en petit groupe soit en classe entière.
*L’élève *1 tire une carte au sort et propose une activité. L’élève *2 tire une carte avec ‘yes’ ou ‘no’ écrit dessus. 


4. Read an email.  Write your own.  (1 séance + éventuellement 1 séance en salle informatique si nécessaire )
Objectifs: Apprendre le vocabulaire spécifique  concernant un courriel ex. sender, addressee, subject, saying hello, hi etc.
Etre capable de comprendre un texte écrit de quelques lignes.
Tâche finale : Etre capable d’écrire un courriel et l’envoyer par Scolastance. Etre capable d’écrire une réponse et la renvoyer à l’expéditeur. Transférer ces messages au professeur. 

1. Lire les courriels et répondre aux questions
Niveau A1 : Comprendre une lettre. Etre capable de comprendre une carte ou une invitation simple. Tâche : Relever les noms propres, les chiffres, les dates, les horaires.
*Répondre aux questions en français (A1). Proposer aux élèves qui veulent tenter la possibilité de faire le même exercice mais en anglais (deuxième feuille).
2. Préparation à la tâche finale :
*L’élève doit compléter un courriel (travail guidé). Il faut remplir les trous avec les mots manquants.
3. Tâche finale : Ecrire un message d’invitation (v. Objectifs ci-dessus)
L’élève sera guidé afin de réaliser deux courts messages : une invitation et une réponse.

Niveau A1 : Ecrire un message simple. Etre capable d’écrire un message électronique simple.  Critères : L’élève se réfère à des modèles et utilise des for mules standard. 
Niveau A2 : Ecrire un message simple. Etre capable d’écrire un bref message électronique pour faire une proposition et réagir à une proposition. Critères : En se référant à des modèles, l’élève respecte la forme de la lettre, il mobilise le lexique et les structures adéquats, utilise des formulations et des expressions connues.

L’évaluation de cette séquence se fera à l’aide des deux tâches réalisées pendant le projet. Une note orale et une note écrite sera donnée. Ces productions d’élève seront également prises en compte pour le socle commun. 

Un contrôle écrit sera toutefois proposé afin d’évaluer tout le vocabulaire de la séquence. Il reste assez basic vu les problèmes de mémorisation et d’orthographe des élèves de SEGPA.



At the weekend!
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I go shopping
I go to the disco
I do my homework
I watch TV
I have a drink with friends
I go to the swimming-pool
I go to the cinema
I play video games
I play badminton
I play basketball
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Trouve les 7 jours de la semaine cachés dans la grille. Note-les ensuite à côté dans l’ordre. DAYS OF THE WEEK

M	
T	
W	
T h	
F	
S a	
S u	

B T W P D C N S Y 
T H U R S D A Y A 
U S X U U T I V D 
R U D G U H F M N 
W N T R Z Y O U O 
S D D H S U M Q M 
Y A D S E N D E W 
Y Y F R I D A Y Z 
K Y A D S E U T X 
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WHAT TIME IS IT?



[image: ]Ecris l’heure en-dessous de l’horloge, en suivant l’exemple.
It’s three o’clock.

LISTENING 1


Ecoute l’enregistrement et numérote les images dans l’ordre d’écoute.
	
	
	
	

	
	
	
	





LISTENING 1
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LISTENING 1

Ecoute l’enregistrement et numérote les images dans l’ordre d’écoute.
	
	
	
	

	
	
	
	






LISTENING 2
N’hésite pas à demander de réécouter l’enregistrement si tu n’as pas tout compris!



Ecoute l’enregistrement et remplis la grille :
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	Tony
	
	
	

	Jessica
	
	
	

	Sarah
	
	
	

	Steve
	
	
	





LISTENING 2
N’hésite pas à demander de réécouter l’enregistrement si tu n’as pas tout compris!



Ecoute l’enregistrement et remplis la grille :
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	Tony
	
	
	

	Jessica
	
	
	

	Sarah
	
	
	

	Steve
	
	
	


YOUR TASK


Laisser un message d’invitation sur le téléphone de ton ami(e) pour l’inviter.
* Choisis ce que tu voudrais faire (activité, jour, heure)
*Prépare ton message d’invitation (Présente-toi et formule ton invitation)
*Enregistre ton message à l’aide d’un micro-enregistreur.

1. Remplis cette grille :

	Activity?
	Day?
	Time?

	
	
	



2. Ecris ici le message que tu comptes laisser sur le répondeur :

	Dis bonjour et annonce que c’est toi.
	

	Demande si ton ami(e) voudrait faire cette activité.
	

	Précise le jour et la date.

	

	Demande s’il / elle peut venir.
	




3. Entraîne-toi à dire ton message, d’abord en lisant, ensuite sans l’aide du texte.
4. 

LISTENING 3



1. Ecoute l’enregistrement puis indique si la personne veut faire l’activité ou pas.
2. Réécoute l’enregistrement et note l’activité proposée à la place par la personne qui a répondu ‘non’. 
	
	YES   /  NO
	

	
	YES   /  NO
	

	
	YES   /  NO
	

	
	YES   /  NO
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Quand la personne a voulu faire l’activité, elle a répondu :
	  ou  	

Quand la personne n’a pas voulu faire l’activité, elle a répondu :
	  ou  	
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1. Lis le 1er courriel et trouve les informations suivantes:

Sender?		
Addressee?		
Subject?		
Date?		

2. Lis les deux courriels et réponds en Français :

Qu’est-ce que Brad propose à Wendy ?	
	
Pourquoi ? (2 raisons)	
	
Quand ? (Jour et heure)	
Où ?	
Quand doit-elle répondre ?	
Est-ce que Wendy accepte l’invitation ?	
Quelle précision demande Wendy ?	
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1. Read the first email and find the following information:

Sender?		
Addressee?		
Subject?		
Date?		

2. Read both emails and answer :

What does Brad propose to Wendy?	
	
Why? (2 reasons)	
	
When ? (Day and time)	
Where ?	
When must she reply ?	
Does Wendy accept the invitation ?	
What extra information does Wendy ask for ?	
	


YOUR TASK


John a envoyé un message à Ben mais il y a eu un bug informatique qui a altéré des mots. Peux-tu aider Ben à déchiffrer le message ?Ben Harris  <ben.harris96@yahoo.co.uk
Champions League final!
Hi Ben!
I have two tickets for the Champions League final in  #~@+$*&~
Would you   #*?*><      #@>    <>#*#~  with me?
It’s on   <?/#;$%     at    &* o’clock.
Please £^%&~#*/   as soon as possible,
£”%*()
John 












Ben te remercie pour ton aide. Il est très content de l’invitation. Il renvoie son message à John mais le même bug informatique a altéré des mots à nouveau. Peux-tu maintenant aider John à déchiffrer le message ? John Smith  <smithyj@gmail.com
Re: Champions League final!
Hi John!
*$*”&)?#  a lot for the *@*($£%%$^^$
Yes, I’d *&£%”  to come (%)$£* you!  
It sounds  (%^&£^
See you on %(^*$)%)$,
£”%*()
Ben 











	
FINAL TASK


Ecrire un courriel d’invitation à un(e) ami(e).
*Choisis une activité que tu aimerais faire avec un(e) autre élève de la classe. Décide du lieu, de la date et de l’heure.
*Rédige le courriel d’invitation en anglais en donnant toutes les précisions nécessaires. Tu peux consulter les modèles que l’on a vus ensemble. 
*Envoie ton courriel par SCOLASTANCE à ton ami(e) ET à ton professeur.
*Attends un courriel de ton ami(e) et réponds à leur invitation.
1. Remplis cette grille :

	Activity?
	Place?
	Day? / Date ?
	Time?

	
	
	
	



2. Ecris ici le message que tu comptes envoyer par courriel :

	Dis bonjour à ton ami(e)
	

	Propose l’activité que tu as choisie.
	

	Précise l‘endroit, le jour (ou la date) et l’heure.

	

	Demande s’il / elle peut venir.

	

	Demande à ton ami(e) de répondre au plus vite !

	

	Dis au revoir à ton ami(e)
	



3. [bookmark: _GoBack]Maintenant tu es prêt(e) à rédiger ton email sur Scolastance. N’oublie pas de corriger les fautes d’orthographe ! 
4. Afin de bien répondre à ton ami(e), renseigne ce tableau avec les informations dans son courriel :

	Activity?
	Place?
	Day? / Date ?
	Time?

	
	
	
	



5. Prépare ta réponse :

	Dis bonjour à ton ami(e)
	

	Remercie ton ami(e) pour l’invitation. 
	

	Dis ce que tu penses de l’idée.

	

	Dis si tu voudras y aller.

	

	Dis que tu verras ton ami(e) (insère le jour ou date qui figure dans le message)

	

	Dis au revoir à ton ami(e)
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