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Toutes les réponses doivent se faire une feuille à part reprenant les noms des participants du groupe de travail.
	Activité N°1
	Initiation au logiciel SketchUp

	Initiation au logiciel SketchUp
	Pour pouvoir utiliser le logiciel SketchUp, un tutoriel t’est proposé. Tu vas devoir le parcourir pour t’initier à ce logiciel puis pour pouvoir commencer à l’utiliser.

Dix minutes devraient alors être largement suffisantes pour te familiariser avec ce logiciel. Un raccourci doit logiquement se trouver sur le bureau. Dans le cas contraire, signale-le à ton professeur.

	Les consignes
	Tu vas devoir suivre les consignes ci-dessous :

· commence par créer plusieurs volumes simples selon tes envies
· suis ensuite les consignes du tutoriel élève. Tu vas devoir créer la maison décrite dans le tutoriel. Pour ce faire, voici ci-dessous un exemple du résultat final que tu devrais obtenir :
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· à chaque étape, tu devras suivre les directives du tutoriel pour arriver à ce résultat.

· tu devras ensuite, et toujours avec comme base le deuxième exemple du tutoriel, créer une pièce de l’ascenseur, comme le flanc transparent droit qui supporte le bouton poussoir et la DEL, avec ses détails et à l’échelle 1 : 1. Pour cela, tu devras également importer des éléments comme des vis, des rondelles, des DELs, des interrupteurs ou contacteurs, …
· vérifie néanmoins tout au long de cet exercice, que cette pièce soit proche de la réalité, avec par exemple des dimensions correctes, des formes respectées et des usinages cohérents


	Activité N°2
	Utilisation du logiciel et modélisation d’une pièce de l’ascenseur en 3D

	Utilisation du logiciel
	Pour t’entraîner, tu vas maintenant devoir utiliser SketchUp pour modéliser une pièce de l’ascenseur. Suis bien les consignes du tutoriel. Si tu rencontres des difficultés, tu peux t’aider des connaissances de tes camarades qui travaillent aussi sur le même travail.
Normalement, la pièce ne devrait pas te prendre plus de vingt minutes, y compris avec l’importation de modèles extérieurs. 

	Réalisation des pièces de l’ascenseur en 3D
	Tu vas maintenant devoir utiliser SketchUp pour modéliser le flanc transparent qui supporte la DEL et le bouton poussoir. Si les deux composants sont inversés entre eux, cela n’a aucune importance, par contre, tu dois les importer de la base SketchUp sur Internet.
Exemple d’une réalisation (le matériau est représenté transparent comme sur l’original) :
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Tu devras ensuite, et de la même manière créer la ou les pièces de ton groupe de travail, mais cela peut faire aussi l’objet d’une prochaine séance.
Une fois terminée, chaque modélisation 3D devra être enregistrée dans ton arborescence, puis envoyée à ton professeur par l’intermédiaire d’ENTA, avec ton nom, prénom et classe dans le corps du message.
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Comment construire un objet en 3D ?


Comment représenter une pièce de l’ascenseur en 3D ?
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Utilisation du logiciel
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L’élève doit être capable de créer une représentation numérique d’un objet technique simple avec un logiciel de conception assistée par ordinateur. Niveau 2 « Je sais en parler. » 


L’élève doit être capable de rechercher et sélectionner un élément dans une bibliothèque pour l’intégrer à l’objet 3D. Niveau 3 « Je sais faire. »
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