[image: image4.wmf][image: image5.wmf][image: image6.wmf]



Toutes les réponses doivent se faire une feuille à part reprenant les noms des participants du groupe de travail.
	Activité N°1
	Recherche de la définition et du fonctionnement du Picaxe.

	Recherche de la définition du Picaxe
	En utilisant plusieurs sources à ta convenance (Dictionnaire, Internet, …), recherche une ou plusieurs définitions du Picaxe : …………………………………………………………………………………………………………………..

	Identification du module Picaxe sur l’ascenseur
	En observant la maquette de l’ascenseur, tu vas devoir identifier le module programmable du Picaxe. Ressemble-t-il à la photo ci-dessous ? : …………………………
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À partir des sources exploitables, as-tu trouvé des schémas ou des documents qui peuvent expliquer le fonctionnement du Picaxe ? Comment fait-on pour le programmer ? Qu’utilise-t-on pour le programmer ? : ………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………

	Exemple d’une programmation pour le Picaxe
	Voici ci-dessous un exemple de programmation pour un Picaxe. Il s’agit d’un programme qui va permettre à un robot de suivre une ligne blanche et de recentrer par rapport à cette dernière.
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Un programme commence par |'étape START (Début)

Un organigramme est composé d'étape de plusieurs sortes :

[
- ex : Mettre un actionneur en marche

ex : Tester |'état d'un capteur

Les étapes ACTIONS
Les étapes TEST

Les autres étapes m ex : Attendre pendant quelques secondes

Les connecteurs ronds permettent de connecter un lien (une ligne) vers I'étape suivante ou directement
I'étape suivante.






	Les programmes utilisables pour la programmation
	Deux types de programmes sont disponibles pour la programmation du Picaxe :

- Logicator en version établissement, a l’avantage d’être en français et à tout moment, peut accepter des annotations pour chaque étape

- Programming Editor est un logiciel libre, mais est en anglais, et est parfois un peu moins ludique, mais tout aussi capable de gérer et commander les différents modules Picaxe

Dans les deux cas, il faut absolument paramétrer correctement le Picaxe qui devra être programmé par la suite, par exemple Picaxe 18M ou Picaxe 28X1. Si ce paramétrage n’est pas correctement effectué initialement à l’ouverture du logiciel, il sera impossible de programmer certaines entrées et/ou sorties qui ne seront alors pas prises en compte, comme dans l’exemple du Picaxe 28X1 qui comporte entre autres, 8 entrées logiques, 4 entrées analogiques, 8 sorties logiques et 2 sorties moteurs.


	Activité N°2
	Comment choisir un module Picaxe et le programme

	Le choix du module Picaxe
	Comme expliqué précédemment, les différents modules Picaxe ont différentes appellations et ont un nombre d’entrées et de sorties variables en fonction de l’utilisation pour lesquelles ils sont choisis.  Cependant, et sauf exception, ce sont les modules Picaxe 28X1 qui sont utilisés en cours pour les différentes manipulations demandées par le professeur.

	Le choix du programme
	Le choix du programme est laissé à l’initiative de l’élève. Cependant, pour une prise en main facile, il est conseillé de commencer par le programme Logicator, plus ludique au départ, et offrant une interface graphique un peu plus plaisante que celle de Programming Editor (différentes couleurs, possibilité de mettre des annotations en français, …).

	L’algorithme 
	Ce nom technique est celui de la représentation du programme sous la forme d’un graphique spécifique englobant les différentes étapes qui constituent un programme. Ainsi, la lecture de l’algorithme permet de se faire rapidement une idée de la suite logique des différentes étapes et actions qui ont été programmées (voir l’exemple ci-dessus).
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Qu’est-ce qu’un module programmable ?


Comment fonctionne le module programmable ?








L’ascenseur











Le module microcontrôleur programmable Picaxe
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L’élève doit être capable d’identifier les composants d’une interface entre chaîne d’énergie et chaîne d’informations (réels ou objets graphiques


virtuels).. Niveau 2 « Je sais en parler. »
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Un module de programmation Picaxe 28X1 tel qu’il existe dans les boîtiers de programmation en technologie.








