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Toutes les réponses doivent se faire une feuille à part reprenant les noms des participants du groupe de travail.
	Activité N°1
	Recherche des symboles et des différentes étapes de commande d’un programme (organigramme).

	Recherche des symboles d’un programme
	Voici ci-dessous à gauche le programme (organigramme) de l’ascenseur écrit sous Programming Editor, le logiciel qui te permettra de créer ou modifier le programme, puis de l’injecter dans la carte Powerprog qui contient le microprocesseur PICAXE. Il est écrit dans le langage propre à ce logiciel. Au centre, ce même programme qui a été réinscrit en termes plus exploitables, c'est-à-dire en français, mais que tu redécouvriras avec des trous que tu devras ensuite compléter. Tu peux les consulter sur les feuilles suivantes dans des échelles plus exploitables. À droite, quelques symboles utilisés couramment pour créer un tel organigramme.

[image: image1.png]


             
[image: image2.png]


           
[image: image3.png]Symboles :

Départ

al

etzpe

>




Peux-tu dans un premier temps dénombrer le nombre de symboles au total dans ce programme et de quelle nature ils sont (est-ce une étape, ou une condition …) ? : …………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………

Lequel de ces symboles n’est pas utilisé dans ce programme ? : ……………………………………………………….

	Recherche de répétitions visuelles sur l’organigramme
	Si tu regardes bien, tu vas certainement repérer des répétitions caractéristiques sur le programme. D’après toi, pourquoi y aurait-il de telles répétitions ? Est-ce lié au fait qu’il y ait plusieurs étages à l’ascenseur ? : …………….

…………….....…………………………………………………………………………………………………………...

	Recherche d’une condition logique de commande
	Peux-tu donner une définition du terme « condition » ? (qu’est-ce qu’une condition ?) : ………………………………

…………….....…………………………………………………………………………………………………………...

D’après la condition ci-dessous, es-tu en mesure d’expliquer ce que cela voudrait induire ? :
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La cabine est-elle au niveau …… ?

Si ………, alors l’information va continuer vers le bas.

Si ………, alors l’information va continuer vers la droite.

Fais une phrase qui inclut l’ensemble de ce que tu viens de compléter : ………………………………………………

…………….....…………………………………………………………………………………………………………...


	Activité N°2
	Repérage des différentes conditions et de leurs rôles ou fonctions dans l’organigramme.

	Recherche des différentes conditions et détermination du rôle ou du fonctionnement de chacune
	Tu vas devoir compléter les conditions sur l’organigramme en français qui suit, pour que le programme fonctionne parfaitement. Il faudra alors soit mettre des valeurs comme OUI ou NON, soit compléter des conditions du type « Cabine niveau X = 1 » ou « Appel niveau 2 = X » en remplaçant X par une valeur comprise entre 0 et 2 inclus, soit encore reporter la couleur adéquate, voire même avoir à faire plusieurs de ces choses sur une seule et même condition.
Pour t’aider, tu peux prendre exemple sur la condition exposée dans l’activité N°1 que tu retrouveras tout en haut de l’organigramme.

	Recherche de l’analogie avec l’organigramme original en anglais
	En comparant ensuite sur la feuille suivante l’organigramme en français et celui en anglais, peux-tu donner les équivalences ? :
· start : …………………………………..
· halt : …………………………………..
· back : ………………………………….
· high delniv0 : ………………………….
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Qu’est-ce qu’un programme ?


Comment fonctionne un programme ?








L’ascenseur











Le système automatisé de l’ascenseur








FICHE ACTIVITE ELEVE


4ème





Classe :                            Groupe :                                                                                                                   Date : 





L’élève doit être capable d’identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique. Niveau 1 « Je sais. »


L’élève doit être capable de modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un besoin. Niveau 1 « Je sais. »


L’élève doit être capable d’identifier une condition logique de commande. Niveau 2 « Je sais en parler. »








Documents à rendre








Lieu








Méthode de travail





La fiche activité/travail





Salle de Technologie





Temps imparti





Documents fournis








1 fiche activité + feuille élève





0H55 maximum





Individuel/Groupe





Descente cabine





Cabine niveau 0 = 1





Cabine niveau … = 1





Arrêt





DEL niveau 0 = 1





Appel niveau 1 = 1





Montée cabine





Cabine niveau 1 = 1





Appel niveau 2 = 1





Départ





DEL niveau 0 = 0





DEL niveau 1 = 1





Appel niveau 2 = …





Arrêt





Appel niveau 0 = 1





Montée cabine





Cabine niveau … = 1





DEL niveau 1 = 0





DEL niveau 2 = 1





Appel niveau 1 = 1





Arrêt





Appel niveau 0 = 1





DEL niveau 2 = 0





DEL niveau 2 = 0





Descente cabine
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