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Toutes les réponses doivent se faire une feuille à part reprenant les noms des participants du groupe de travail.
	Activité N°1
	Comment fonctionne un programme ?

	a) Recherche de la définition d’un programme.
	Un programme, c’est une suite logique d’opérations que l’on peut modifier à volonté pour changer ou adapter le caractère ou la manière de fonctionner d’un objet automatisé. Il se décompose en une multitude de symboles exprimant chacun par exemple le départ du programme, une étape, une condition, une action.

	b) La symbolisation utilisée dans un programme.
	Voici une base de la symbolisation utilisée en programmation :







	c) Exemple d’une programmation simple.
	Voici un exemple simple de programmation :




	Activité N°2
	Réalisation du feu de carrefour.

	a) Choix d’un logiciel pour l’édition d’un programme.
	Le choix du logiciel peut se faire en fonction des options qu’il peut proposer. Dans le cas des deux logiciels proposés au collège, il existe Programming Editor qui est un logiciel gratuit téléchargeable sur le net, et un autre en version licence établissement qui se nomme Logicator. Les deux permettent d’éditer un programme, puis de programmer un Picaxe (interface programmable). Ceci étant, à l’ouverture du logiciel, il est nécessaire de bien paramétrer le type de Picaxe, car chacune de ces interfaces programmables comporte un certain nombre d’entrées et de sorties variables en fonction du circuit intégré supportant la puce dédiée. Ainsi, en quatrième, l’interface programmable servant aux feux de carrefours est à base de PICAXE28X1 alors qu’en troisième, celle qui sert aux minirobots est à base de PICAXE18M. Cependant, la programmation d’autres projets comme par exemple une alarme se fait à partir d’une base de PICAXE28X1.

	b) Réalisation de l’algorithme de programmation.
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Comment fonctionne un programme ?


Comment établir un programme ?








La programmation sur Picaxe











Comment réaliser un programme pour Picaxe ?








FICHE ACTIVITE ELEVE


4ème / 3ème





Classe :                            Groupe :                                                                                                                   Date : 





L’élève doit être capable d’identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique. Niveau 1 « Je sais. » 


L’élève doit être capable de modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un besoin particulier et valider le résultat obtenu. Niveau 2 « Je sais en parler. »








Documents à rendre








Lieu








Méthode de travail





La fiche activité/travail





Salle de Technologie





Temps imparti





Documents fournis








1 fiche activité + feuille élève





0H55 maximum





Individuel/Groupe





Départ





Départ : départ d’un programme ( Obligatoire au début d’un programme.








Etape





Etape : c’est une étape dans un programme, par exemple une temporisation exprimée en secondes ou en millièmes de seconde.








Condition





NON





OUI





Condition : c’est une étape qui consiste à vérifier une condition, par exemple s’il y a une action sur un capteur. Exemple : fait-il jour ? ( Il existe alors deux sorties : OUI ou NON en fonction de l’état du capteur. Remarque : ces deux sorties peuvent être inversées à volonté.








Action





Action : c’est une action dans un programme, par exemple allumer une DEL, ou éteindre une DEL, allumer un moteur, faire tourner un moteur dans un sens particulier.








Allumer la lampe





Fait-il nuit dehors ?





Eteindre la lampe





Départ





OUI





NON





Début du programme





Condition





Action





Retour vers la condition





high 1





pin1=1





low 1








Start





Y





N





Pour terminer, il faut définir les différentes entrées et sorties qui serviront au programme et à la maquette.


Voici la traduction du programme précédent, avec le test jour/nuit sur l’entrée 1 et l’allumage ou l’extinction de la DEL sur la sortie 1. 		     (    (    (    (    (








