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	Activité N°1
	La situation problème.

	a) Préparation de la feuille pour tes réponses
	Prends une feuille à petits carreaux et note en titre « La programmation du Picaxe. », puis souligne le titre. Note dans une autre couleur (par exemple en vert) la situation problème : « Un système automatisé fonctionne de manière autonome en interagissant avec son environnement, mais quel est le cerveau qui fait fonctionner l’ensemble du système ? ».

	b) La réponse à la question de situation problème
	Différents documents ressources sont mis à ta disposition. À partir de ces derniers, propose une réponse à la question de la situation problème : ………………………………………………………………………………..

Justifie ta réponse : ……………………………………………………………………………………………….. 


	Activité N°2
	Le Picaxe

	a) Le Picaxe
	Après avoir pris connaissance des documents ressources, note le sous-titre « 1) Description du Picaxe. », puis recopie le tableau proposé ci-dessous sur ta feuille à carreaux et complète-le avec les différentes informations trouvées.


	Questions
	Réponses

	Qu’est-ce qu’un Picaxe ?
	

	Qui fabrique le Picaxe ?
	

	Comment est envoyé le programme du PC vers le Picaxe ? (quel type de port ?)
	

	Qu’est-ce qu’une entrée du Picaxe ?
Combien y en a-t-il au total ?
	

	Qu’est-ce qu’une sortie du Picaxe ?

Combien y en a-t-il au total ?
	


	Activité N°3
	Le logiciel de programmation du Picaxe

	a) Le logiciel de programmation du Picaxe
	Note le sous-titre « 2) Le logiciel de programmation : Programming Editor ou Logicator. », puis recopie le tableau proposé ci-dessous sur ta feuille à carreaux et complète-le avec les différentes informations trouvées.



	Questions
	Réponses

	Quelle est la première étape du programme ?
Représente cette étape.
	

	Qu’est-ce qu’une étape ACTION ?
Représente cette étape.
	

	Qu’est-ce qu’une étape TEST ?

Représente cette étape.

	


	Activité N°4
	Le câblage des entrées et sorties du Picaxe

	a) Le câblage des entrées et sorties du Picaxe
	Note le sous-titre « 3) Le câblage des entrées et sorties du Picaxe. », puis prends connaissance du document ressource « utilisation-picaxe-light.pdf ». Colle ensuite le schéma de la fiche élève sur une feuille à carreaux. En t’aidant des informations du document ressource, câble la sortie du capteur sur la 1ère entrée de l’interface programmable et l’entrée de la lampe sur la 1ère sortie, puis alimente la lampe et le capteur de lumière.
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Puis recopie l’algorithme suivant et remplis les carrés vides (toujours à l’aide du document ressource) :
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	Activité N°5
	La programmation des feux de carrefour

	a) La programmation des feux de carrefour
	Note le sous-titre « 4) La programmation des feux de carrefour. », puis regarde la vidéo « Programming Editor ».

Les entrées et sorties du Picaxe sont définies comme suit :
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Recopie et complète l’algorithme suivant en respectant la suite logique d’allumage et d’extinction des feux :
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	Activité N°6
	La programmation du Picaxe

	a) La programmation du Picaxe
	Maintenant que la programmation des feux de carrefour est terminée, va sur un des PC de la salle de technologie, et utilise le programme « Programming Editor ».
Tu dois définir les différents paramètres comme indiqué précédemment, en passant par « Diagramme », puis « Table des Symboles pour les Diagrammes… », puis saisir l’algorithme que tu viens de compléter.
Lance ensuite le programme de simulation et vérifie le bon fonctionnement des feux.


	b) Le fonctionnement des feux de carrefour
	Note le sous-titre « 5) Le fonctionnement des feux de carrefour. », puis analyse le fonctionnement des feux, puis réponds aux questions suivantes :

Comment fonctionnent les feux de carrefour ?

Ta programmation est-elle juste ?

Les temps définis correspondent-ils aux temps de l’algorithme ?


	Activité N°7
	La programmation du Picaxe sur Logicator

	a) La programmation du Picaxe sur Logicator
	Voici ci-dessous un algorithme des feux de carrefour fait sous le programme Logicator. Repère les correspondances et définis les paramètres qui ont été modifiés.


	b) Les paramètres modifiés
	Note le sous-titre « 6) Les paramètres modifiés. », puis analyse l’algorithme ci-dessous. Quels sont les paramètres qui ont été modifiés par rapport à l’algorithme sous Programming Editor ?

Cite les paramètres modifiés et l’influence de ces modifications sur le fonctionnement des feux de carrefour.
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