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BANQUE DE RESSOURCES NUMERIQUES EDUCATIVES
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#EcoleNumerique

10 éléments sur les Banques de Ressources Numériques Educatives
J Mises a disposition GRATUITEMENT pour les enseignants et éléves des cycles 3 et 4

J Intégralité des programmes du CM1 a la 3e

Pour 5 enseignements disciplinaires Cycles 3 et 4
Francais
Mathématiques CM1, CM2, 6e
Histoire Géographie
Sciences Se, 4e, 3e

Langues vivantes étrangéres
J Des ressources pour travailler aussi I'EMC, I'EMI, les EPI

Enseignants : des ressources numériques DIDACTISEES utilisables directement et
J modifiables pour la conception, la réalisation, I'évaluation des apprentissages

Eléves : des ressources numériques pour APPRENDRE, composer, se documenter,
s'entrainer, chercher, essayer, collaborer, s'évaluer ...

J Banques de ressources numériques = CONTENUS + SERVICES ASSOCIES
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Les contenus & Les services associées
. Communs a toutes les disciplines
Les contenus sont simples ou complexes + les services spécifiques
(multimédias, enrichis, intéractifs) + plusieurs démarches pédagogiques possibles

J Sur ORDINATEURS + TABLETTES -> Multi-OS et multi-navigateurs (HTMLS5)

J En grande partie TELECHARGEABLES (contenus + services), fonctionnement
possible hors connexion

J ACCESSIBLES + indexation ScoLOMFR

Disponibles a partir de la RENTREE 2016
30% 22 aoit 2016 50% 23 octobre 2016 100% 18 décembre 2016
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Informations & accés via ENT, portails disciplinaires et sur
ecolenumerique.education.gouv.fr/brne
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