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Partie1 
 
On considère la figure suivante :  
le triangle ABC est rectangle en A, AB = 3 et AC = 2 
 
le point M est sur (AC), le point N sur (BC), le point P sur (AB) 
 
le quadrilatère AMNP est un rectangle. 
 
On s’intéresse aux variations de l’aire et du périmètre du rectangle AMNP 
lorsque le point M se déplace sur [AC].  
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1. Ouvrir dans l’ordre : poste de travail – éleve sur alpeda – 3ème1– séance maths 221007 –  introfonction.fig  
2. Déplacer le point M entre A et C. 
3. Comment varie l’aire du rectangle AMNP lorsque M se déplace ? 
4. Les valeurs données pour l’aire sont-elles exactes ? 
5. Pour quelle valeur de AM l’aire du rectangle semble-t-elle maximale ? 
6. Comment varie le périmètre du rectangle lorsque M se déplace ? 
7. Pour quelle valeur de AM le quadrilatère AMNP semble-t-il carré ? 

 
Partie 2 
 
 
1. On pose AM = x. Exprimer, avec le théorème de Thalès,  BP en 
fonction de x. En déduire que AP = 3 – 1,5x. 
 
2. Exprimer l’aire du rectangle en fonction de x. 
 
3. Exprimer le périmètre du rectangle en fonction de x. 
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Partie 3 :Tableau de valeurs de l’aire du rectangle 

1. Ouvrir dans l’ordre : poste de travail – éleve sur alpeda – 3ème1– séance maths 221007 –  introfonction.xls  
2. Dans la case B3 écrire 0, dans la case C3, écrire 0,1. Sélectionner ces deux cases avec la souris, pointer la souris en bas à droite 

de ces deux cases jusqu’à obtenir une croix noire et déplacer la souris vers la droite, sans lâcher le bouton gauche,  jusqu’à  la 
case V3. On obtient ainsi des valeurs de 0,1 en 0,1 de la case  B3 à la case V3 qui contient 2.  

3. Dans la case B4, écrire la formule donnant l’aire du rectangle AMNP en fonction de B3, en commençant par « = ». 
4. Valider cette formule avec la touche « entrée ». 
5. Pointer la souris en bas à droite de la case B4  jusqu’à obtenir une croix noire et déplacer la souris vers la droite, sans lâcher le 

bouton gauche, jusqu’à la case V4. 
6. Les valeurs données pour l’aire sont-elles exactes ? Justifier. 
7. Agrandir la colonne C pour obtenir l’aire exacte pour AM = 0,1. Quelle est cette aire ? 

 
Partie 4 : Graphique représentant l’aire du rectangle en fonction de AM 
1. Sélectionner avec la souris les deux lignes du tableau, complètes. 
2. Effectuer dans l’ordre les manœuvres suivantes : 

Insertion - Graphique - Sélectionner nuages de points - Suivant - Suivant  -
Choisir l’onglet « titres » - Ecrire « Longueur AM » dans la ligne Axe des ordonnées (X) - Ecrire  « Aire du 
rectangle » dans la ligne Axe des ordonnées (Y).  - Suivant  - Terminer 

3. D’après le graphique, pour quelle longueur de AM l’aire du rectangle semble-t-elle maximale ?Vérifier la cohérence avec la figure 
dynamique de départ. 

4. Pour quelles valeurs de AM l’aire semble-t-elle égale à 1 cm² ? Vérifier la cohérence avec la figure dynamique de départ 
 
Partie 5 : Tableau de valeurs et graphique du périmètre 
Ouvrir en bas à droite de la feuille de calcul l’onglet périmètre du rectangle puis faire le travail des parties 3 et 4 en remplaçant aire par 
périmètre. 
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Partie 6 
Trouver par le calcul pour quelle valeur de x le quadrilatère AMNP est un carré. Comparer avec la valeur trouvée dans la partie 1. 
longueur AM 0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1 1,1 1,2 1,3 1,4 1,5 1,6 1,7 1,8 1,9 2
aire du rectangle AMNP 0 0,3 0,5 0,8 1 1,1 1,3 1,4 1,4 1,5 1,5 1,5 1,4 1,4 1,3 1,1 1 0,8 0,5 0,3 0
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Longueur AM 0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1 1,1 1,2 1,3 1,4 1,5 1,6 1,7 1,8 1,9 2
Périmètre du rectangle AMNP 6 6,5 7 7,5 8 8,5 9 9,5 10 11 11 12 12 13 13 14 14 15 15 16 16
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Périmètre du rectangle AMNP
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