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	Fabrication d’un jeu de cartes sur les goûts

Les élèves préparent leur participation à une après-midi « Jeux » organisée au foyer socio-éducatif du collège.


Niveaux : 6ème   / 5ème
Niveau du cadre : A1
Durée : 15 séances 
Espace : Salle de classe, salle informatique et  Foyer Socio-éducatif du collège.

Equipement : Lecteur CD, rétroprojecteur 
Supports documents : Bildkarten : activités de loisirs dont certaines sont tirées du CD-Rom de « Bleib dran ».
Supports audio :
Chanson «  Guten Morgen ! » extraite du CD de Fischer et Hemmelé. « Lieder für den Deutschunterricht » d’octobre 2002, disponible au CRDP)
Compétences générales
-
apprendre  à prononcer correctement 

-
apprendre à fabriquer un jeu de cartes sur les goûts
Compétences langagières

· parler en continu pour relever des défis linguistiques, pour dire ce que les élèves aiment faire ou non, pour raconter ce qu’aiment faire ou pas des professeurs et des correspondants allemands
· parler en interaction pour demander et donner un renseignement sur ses goûts

· écouter pour comprendre quels sont les loisirs de professeurs d’allemand ou de correspondants allemands

· écrire pour fabriquer les cartes
Compétences linguistiques

Compétence lexicale
· les goûts ( gern / am liebsten / nicht gern)
· le vocabulaire des loisirs et des passe-temps (sports, musique, autres)
· le vocabulaire du jeu (einen Punkt haben, jetzt’s bist du dran ! …)
Compétence phonologique

· schéma intonatoire

· phonologique : mag , am liebsten, spielen, spazieren gehen, schwimmen
Compétence grammaticale

· la place du verbe dans un énoncé déclaratif
· la W-Frage « Was ?»
· la conjugaison au présent de l’indicatif (singulier) 
· la modalité avec mögen
· la négation nicht

Auto-évaluations

A1 : parler en continu, écouter 

Evaluations

A1 : parler en continu, écouter, écrire
Séance 1 : Parler de ce que l’on aime beaucoup
Activité de Communication Langagière : A1 : écouter et comprendre :

Comprendre les points essentiels d’un message oral 

Etre capable de 

- repérer l’information essentielle d’une courte chanson
Activité 1 : 

Le point de départ est la chanson «  Guten Morgen ».

I - Guten Morgen !

Montag ist ein schöner Tag,

Der Tag, den ich am liebsten mag.

Montag ist ein schöner Tag,

Der Tag, den ich am liebsten mag.

Dienstag ist ein schöner Tag,

Der Tag, den ich am liebsten mag.

Dienstag ist ein schöner Tag,

Der Tag, den ich am liebsten mag.

Le professeur réactive «  Welchen Tag magst du am liebsten ? » et y associe 3 ♥♥♥. Il y a réactivation car cette chanson a été étudiée dans le cadre du projet intitulé «  Spectacle musical » (cf Séquence 6ème et 5ème Projet musical).
Activité 2 : Il demande aux élèves de répondre individuellement et à tour de rôle de poser la même question au voisin.
Activité de Communication Langagière : A1 : parler en interaction
Demander et donner des informations 

Etre capable sur un sujet familier, en des termes simples, de 

- poser une question et de 
- répondre à une question concernant l’expression du goût

Activité 3  
Le professeur parle des sports qu’il aime pratiquer. Les élèves doivent dessiner ce qu’ils ont compris.
Activité de Communication Langagière : A1 : écouter et comprendre :

Comprendre les points essentiels d’un message oral 

Etre capable de 

- repérer l’information essentielle (ce qu’une personne adore)

Script: “Ich mag am liebsten Tennis und Fußball spielen “.
Séances 2 et 3 : S’approprier le vocabulaire des activités de loisirs

Le professeur, après enquête auprès des élèves, affiche au rétroprojecteur les images de la fiche ci-dessous illustrant les loisirs préférés des élèves de la classe. (Bildkarten issues de Bleib dran )

Séances 4 et 5 : Défis

Les élèves vont essayer de relever un défi qui se joue en deux phases. Il s’agit bien sûr de leur permettre de mémoriser tous les mots de vocabulaire du champ lexical des activités de loisirs. Chaque élève doit arriver à comptabiliser dix points. Il peut gagner des points lors de deux défis différents. 
Lors du premier défi, le professeur affiche au tableau ou projette au rétroprojecteur des images décrivant ces activités de loisirs. Chaque élève capable d’associer l’activité à l’image gagne un point. L’élève remporte le défi quand il a cinq points. C’est un défi individuel.
Le professeur peut renouveler ce défi plusieurs fois en complexifiant au fur et à mesure les activités. Lors de la première fois, le professeur focalisera l’attention et la mémorisation des élèves sur des activités «  transparentes » telles que Fußball spielen / Tennis spielen ….. Puis par la suite, il fera travailler les élèves sur «  spazieren gehen  / schwimmen ….. ».

Lors du deuxième défi, le professeur mime cette fois-ci ces activités. Chaque élève capable de donner l’activité associée au mime gagne un point. L’élève remporte le défi quand il a cinq points. C’est aussi un défi individuel.

Dans les deux cas, le point est obtenu quand l’activité proposée est exacte et quand elle est bien prononcée.

Lors des deux défis, le professeur introduira le vocabulaire du jeu : « Jetzt bist du dran ! Das ist richtig / falsch ! Du hast einen Punkt !! Toll !! / Tut mir Leid !  … ».
Séance 6 : Le professeur parle de ses goûts.

Activité de Communication Langagière : A1 : écouter et comprendre :

Comprendre les points essentiels d’un message oral 

Etre capable

- d’identifier le sujet d’une conversation

- repérer l’information essentielle de courts passages enregistrés
Activité 1 :

Le professeur parle alors plus amplement de ses goûts et leur demande d’associer les passe-temps aux symboles.

Script : “Ich mag am liebsten Fußball spielen. Ich mag nicht gern spazieren gehen, aber ich schwimme gern und ich fahre gern Rad.”
Fiche élève : Dessine les loisirs et passe-temps du professeur / Zeichne die Hobbies !
	
	gern 
	♥

	
	am liebsten
	♥♥♥

	
	nicht gern
	♥ (barré)


	Autoévaluation
A1 Ecouter et comprendre en date du ……. / ……/ ……..

	
	
	
	

	Je peux comprendre des informations simples concernant les goûts de mon professeur : 
	
	
	

	- ce que le professeur aime bien.
	
	
	

	- ce que le professeur n’aime pas.
	
	
	

	- ce que le professeur préfère.
	
	
	


Séance 7 : Les élèves parlent de leurs goûts.
Activité de Communication Langagière : A1 : parler en continu
Donner des informations 

Etre capable sur des sujets familiers, en des termes simples, de 

- donner des informations concernant l’expression du goût

Activité 1
Chaque élève de la classe parle de ses goûts en disant ce qu’il aime, ce qu’il n’aime pas et ce qu’il adore.

	Autoévaluation
A1 Parler en continu en date du …… ./ ……/ ……..

	
	
	
	

	A1 Parler en continu
	
	
	

	Je peux parler simplement de ce que j’aime.
	
	
	

	Je peux parler simplement de ce que je préfère.
	
	
	

	Je peux parler simplement de ce que je n’aime pas.
	
	
	


Activité 2 
Activité de Communication Langagière : A1 : écouter et comprendre :

Comprendre les points essentiels d’un message oral 

Etre capable de 

-repérer les informations essentielles sur les goûts.
Pendant que chaque élève parle de ses goûts, ses camarades prennent note des renseignements. 

Grille d’écoute : Dessine ou écris en français les informations concernant les goûts de tes camarades.

	Prénom
	♥
	♥♥♥
	♥ barré

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Séance 8 : Deux professeurs d’allemand du collège parlent de leurs goûts.

Evaluation (ECOUTER)
Deux professeurs d’allemand au collège parlent de leurs goûts !!  
	Quels sont les loisirs de …. ?

	Hobbies
	
	
	
	

	♥♥♥ ? ♥ ? ♥ (barré)? 
	
	
	
	


	Quels sont les loisirs de …. ?


	Hobbies
	
	
	
	

	♥♥♥ ? ♥ ? ♥ (barré)? 
	
	
	
	


	Evaluation : A1- Ecouter

	
	Acquis
	En voie

d’acquisition
	Non

acquis
	Points

score

	Etre capable de repérer les goûts des professeurs d’allemand :
	
	
	
	

	- ce qu’ils aiment
	
	
	
	

	- ce qu’ils n’aiment pas
	
	
	
	

	- ce qu’ils préfèrent
	
	
	
	


Séance 9  Les élèves rendent compte des informations obtenues concernant les goûts des professeurs.
Activité de Communication Langagière : A1 : parler en continu

Donner des informations 

Etre capable sur des sujets familiers, en des termes simples, de 

- donner des informations concernant l’expression du goût

Activité 1 :
Le professeur de la classe a malheureusement perdu ses notes concernant les goûts de ses deux collègues et ne sait plus ce qu’ils aiment. Les élèves l’aident à reconstituer ces informations manquantes.

Frau …. mag gern ……… .. .

	Autoévaluation

A1 Parler en continu en date du ……./ ……/ ……..

	
	
	
	

	Je sais parler des goûts d’une autre personne, d’un professeur en disant :
	
	
	

	- ce qu’il aime.
	
	
	

	- ce qu’il préfère.
	
	
	

	- ce qu’il n’aime pas.
	
	
	


Séance 10  Les élèves recensent les activités préférées de leurs correspondants allemands en vue d’organiser plus tard des activités ensemble.
Activité de Communication Langagière : A1 : parler en continu

Donner des informations 

Etre capable sur des sujets familiers, en des termes simples, de 

-donner des informations concernant l’expression du goût.
	Vornamen / Hobbies
	Lena
	Ben
	Manuel
	Anika
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	♥
	♥♥♥
	♥
	♥ barré
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	♥
	♥ barré
	♥♥♥
	♥
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	♥ barré
	♥♥♥
	♥
	♥ barré

	[image: image4.png]



	♥
	♥ barré
	♥♥♥
	♥♥♥


	Autoévaluation
A1 Parler en continu en date du ……. / ……/ ……..

	
	
	
	

	Je sais parler simplement de ce qu’aime ma/mon correspondant (e).
	
	
	

	Je sais parler simplement de ce que préfère ma / mon correspondant (e).
	
	
	

	Je sais parler simplement de ce que n’aime pas ma/mon correspondant (e).
	
	
	


Séance 11  Troisième défi en quatre étapes / Jeu
Le défi est individuel. Chaque élève doit essayer de totaliser un maximum de points en jouant dans l’ordre aux différentes phases suivantes :

	        Phase 1

Un point par réponse juste et 4 questions
Wie sagt man auf Deutsch ?

Was bedeutet ?
	           Phase 2
Un point par réponse juste
4  images scotchées au tableau 
	Phase 3

Un point par réponse juste
3 mimes correspondant aux passe-temps vus 
	Phase 4

2 points par phrase juste

Phrases complètes à la 1ère  ou la 3ème personne
Dessin + symbole




Dans la phase 1, le professeur demande aux élèves en allemand «  Wie sagt man « nager » auf Deutsch ? Idem pour «  Was bedeutet ? ». Si la réponse est juste, l’élève obtient un point. Le professeur pose quatre questions au total aux élèves (Elles portent toutes sur les activités de loisirs). Un élève peut donc obtenir jusqu’à 4 points pour un sans faute dans cette phase 1.

Dans la phase 2, le professeur affiche au tableau 4 images d’activités de loisirs (reprise du premier défi). Si l’élève donne la bonne réponse, il obtient un point. Le professeur affiche au maximum quatre images au total au tableau. Un élève peut donc obtenir jusqu’à 4 points pour un sans faute dans cette phase 2.

Dans la phase 3, le professeur mime 3 d’activités de loisirs (reprise du deuxième défi). Si l’élève donne la bonne réponse, il obtient un point. Le professeur ne mime pas plus de trois activités. Un élève peut donc obtenir jusqu’à 3 points pour un sans faute dans cette phase 3.

Dans la phase 4, l’élève passe de mots isolés à la formation d’une phrase complète à la première ou à la troisième personne du singulier  pour rendre compte de la carte. Chaque phrase exacte rapporte deux points
Exemple : 

	Thomas
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            ♥♥♥



	Thomas: « Ich spiele am liebsten Fußball “ ou Thomas spielt am liebsten Fußball.


Le gagnant est celui qui a, le premier, obtenu 20 points. Toutes les expressions vues sur le jeu sont à réutiliser lors de ce défi.
Séance 12  Evaluation : Parler en continu
Activité de Communication Langagière : A1 : parler en continu

Donner des informations 

Etre capable sur des sujets familiers, en des termes simples, de 

-donner des informations concernant l’expression du goût

	Evaluation : A1- Parler en continu

	
	Acquis
	En voie

d’acquisition
	Non

acquis
	Points

score

	Etre capable de présenter les loisirs qu’un (e) correspondant (e) allemand (e)
	
	
	
	

	- aime
	
	
	
	

	- préfère
	
	
	
	

	- n’aime pas
	
	
	
	


	Anika
	Manuel
	Thomas
	Anna
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           ♥♥♥


	             ♥
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            ♥♥♥
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	      ♫♫♫♫♫

           ♥


	           ♥
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              ♥
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	Ben
	Julian
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        ♥♥♥
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   ♥
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      ♥
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♥♥♥


Séances 13 et  14  Evaluations : Ecrire et fabrication du jeu de cartes
Activité de Communication Langagière : A1 : ECRIRE

Copier

Etre capable de copier des mots isolés

Fabrication du jeu de cartes (Kartenspiel) sur les goûts.

Ces deux séances ont été réalisées en salle informatique (B2I)
Chaque élève fabrique 10 cartes sur les modèles ci-dessus :
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	            Anika
	    ♥♥♥
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	        Franziska
	       ♥
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	          Andrea


	       ♥♥♥


	[image: image20.png]



	            Kai
	       ♥
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	       Till
	   ♥♥♥


Ils doivent choisir 4 hobbies connus et utiliser 6 autres hobbies introduits depuis.  Les formats des cartes sont unifiés, les cartes mises sur papier rigide et plastifiées.
Ce travail en salle informatique permet de travailler les items suivants :

	Items du B2I des domaines 1, 3 et 5

	1.1
	Je sais m’identifier à un réseau et mettre fin à cette identification.

	1.3
	Je sais organiser mes espaces de stockage (Espaces classes sous serveurs sur réseau)

	1.5
	Je sais paramétrer l’impression (quantité, prévisualisation).

	3.1
	Je sais modifier la mise en forme des caractères.

	3.3
	Je sais regrouper dans un même document Word plusieurs éléments (tableau, texte, images)

	5.3
	Je sais envoyer un message et une pièce jointe sur scolastance.

	5.4
	Je sais utiliser un annuaire sur scolastance pour choisir un destinataire.


Grille élève à renseigner avant demande de validation.

	Travail en salle informatique (cartes à jouer) du …. / ….. / ……..

	1.1
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	1.3
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	1.5
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	3.1
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	3.3
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	5.3
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □

	5.4
	J’ai réussi : □
	Je n’y suis pas encore arrivé  (e) : □


	Evaluation : A1- Ecrire

	
	Acquis
	En voie

d’acquisition
	Non

acquis
	Points

score

	Etre capable de copier sur les cartes les prénoms allemands
	
	
	
	


Séance 15 : Les élèves jouent au jeu de cartes sur les goûts en binôme : c’est l’évaluation ultime.
Ce jeu de 20 cartes se joue à deux. Chaque joueur reçoit 6 cartes. Le reste des cartes constitue la pioche.

On tire au sort le joueur qui commence la partie. Le jeu commence quand il tire une carte chez son adversaire. Il doit être capable de donner les informations de la carte.
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	        Franziska
	       ♥


Exemple : Franziska spielt gern Gitarre ou mag gern Gitarre spielen.

Si les informations de la carte sont formulées correctement, le joueur a un point. Puis c’est au tour de l’autre élève de tirer une carte chez son voisin et de faire de même.

Au cas où l’un des joueurs ne saurait pas formuler les informations de la carte, il a une seconde chance en tirant une carte dans la pioche. S’il y parvient, il a quand même un point. S’il échoue, son adversaire peut tenter à son tour de décrire la carte et de récupérer le point et ainsi de suite.

La partie se gagne en 7 points 
La dernière étape consiste à faire jouer les gagnants des différents jeux en binômes entre eux jusqu’à ce qu’il ne reste plus que deux élèves pour débuter l’ultime partie.

