SITUATION D’APPRENTISSAGE PAR LE NUMERIQUE
Thème :  Construction collective de l’attaque…
Objectif : …S’organiser pour construire une attaque collective
CP 4…SA support : …VOLLEY BALL
Acquisitions attendues : « Passer du renvoi direct à la construction en 3 touches de balle…»
Compétence attendue : niveau …3……..
CMS visée(s) :
Connaissances : Règlement : 3 touches, rotation, faute au filet Vocabulaire VB
Capacités : d’efficacités  techniques : réception, passe haute, attaque et communication
Attitudes : Ecoute, respect des consignes, concentration, entraide
Liens socle commun :
Moyen numérique :
Matériel utilisé : Tablettes ; vidéo projecteur……………………………………………………………………………………
Système d’exploitation : ……………………………………………………………………………
Logiciel(s) / application(s) : ……………………………………………………………………….
Plus-value apportée : …Visualisation directe de l’efficacité de jeu collective………………………………………………………………….............

Commentaires : 
	Descriptif
	But
	Aménagement matériel, groupes de besoins
	Consignes de réalisation et variables +/- (gestion hétérogénéité)
	Critères de réussite

	Garçons : 
4 contre 4 :
Match 





Filles : situation en 3 contre 3 sans service







	3 touches de balle







3 touches de balle
	








Pas de service
	Réception haute et précise vers le passeur  Passe haute et précise vers l’attaquant
Attaque placée ou smashée :



Passes hautes et précises vers le passeur et l’attaquant
Attaque tendue rapide, placée, smashée

	Renvoi après 3 touches
Continuité du jeu
Point marqué




Renvoi après 3 touches de balle
Continuité des
échanges
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