	Croisement des domaines, attendus et situations Champ 3 

apsa CIRQUE
	A1 C3-Réaliser en petits groupes 2 séquences : une à visée acrobatique destinée à être jugée, une autre à visée artistique destinée à être appréciée et à émouvoir
A1-C4 Mobiliser les capacités expressives du corps pour imaginer composer et interpréter une séquence artistique ou acrobatique
	A3 C3-Respecter les prestations des autres et accepter de se produire devant les autres

A2-C4 Participer activement au sein d’un groupe, à l’élaboration et à la formalisation d’un projet artistique
	A2 C3-Savoir filmer une prestation pour la revoir et la faire évoluer

A3-C4 Apprécier des prestations en utilisant différents supports d’observation et d’analyse

	D1 Des langages pour penser et communiquer

CG1 Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer avec son corps
	Enrichir le répertoire des formes corporelles, adopter une motricité spécifique : communiquer une intention, dépasser ses propres émotions pour susciter celles de spectateurs 

Situations : mise en train « actions » ; « 1,2,3 soleil », « l’histoire dont je suis le héros », motricité spécifique à l’objet (balle de jonglage)
	S’approprier un vocabulaire spécifique, s’exprimer sur des émotions

Harmoniser ses actions pour provoquer un effet sur le public

Vocabulaire : self, passing, procédés de composition (amplification, unisson, décalage, répétition…)

Situations : provoquer un effet sur le spectateur selon l’entrée réalisée (ligne, « banc de poissons », 2 groupes…)
	S’approprier un vocabulaire spécifique pour argumenter un avis

Connaître et utiliser un vocabulaire spécifique pour faire comprendre à autrui son avis sur la prestation

Situation : utilisation fiche d’observation, exprimer un avis argumenté 

	D2 Les méthodes et les outils pour apprendre

CG2 S’approprier seul ou à plusieurs, par la pratique les méthodes et outils
	Choisir parmi une variété de formes corporelles stabilisées, les plus pertinentes pour servir un projet

Expérimenter différentes démarches de création, s’approprier une méthodologie pour servir une intention, mémoriser des enchaînements d’actions

Situations : Le « laboratoire » : 5 façons de se faire un self, passing

« Espace orienté » : les différentes façons d’entrer en scène
	S’approprier les règles de composition et choisir les plus pertinentes pour capter l’attention et provoquer une émotion

Connaître et expérimenter les procédés de composition

Proposer 3 procédés différents pour présenter sa phrase jonglée 

Tâche complexe : Réaliser un duo de jonglage (ou trio) avec une phrase commune et 5 manières différentes de vous échanger la balle
	Mettre en relation des images avec d’autres outils de repérage pour construire un avis sur une prestation

Connaître des indicateurs et utiliser différents outils (dont l’outils numérique pour renseigner ces indicateurs, reconnaître points forts et faibles d’une prestation

Filmer une prestation

Situation : Analyse vidéo /grille d’observation

	D3 La formation de la personne et du citoyen

CG3 Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	Accepter de se produire devant autrui

Dominer ses appréhensions, assurer des rôles spécifiques (interprète, spectateur)

Situations : « détournement d’objet »
	S’engager dans des histoires collectives

S’engager avec d’autres élèves, partager une orientation commune, collaborer/échanger/confronter des points de vue et faire des choix

Situations : 

*Production collective en 5 TEMPS *Agencement d’éléments issus des 3 activités du champ (matinée commune)

*Utilisation fiche « composition »
	S’approprier les codes esthétiques des productions artistiques

Accepter la pluralité des regards sur sa propre prestation

Porter un regard à la fois bienveillant et exigeant sur la prestation d’autrui

Indicateurs : connaissance des niveaux de maîtrise (I, F, S, TB) ; accepter de passer devant un groupe réduit, le groupe classe ; écouter les conseils donnés et réguler sa prestation en conséquence 

	D4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques

CG4 Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	Adapter sa pratique à ses possibilités et/ou à celles du groupe pour assurer sa sécurité et celle d’autrui

Gérer sa prise de risque pour ne pas se mettre en danger et ne pas mettre en danger ses camarades 

Situations : le « hourra », le « tableau de classe » 
	
	

	D5 Les représentations du monde et de l’activité humaine

CG5 S’approprier une culture physique sportive et artistique
	
	S’approprier les principes fondamentaux d’une démarche de création artistique

Connaître et utiliser les principes fondamentaux d’une démarche de création artistique

Les étapes de la création du projet collectif final : « expérimenter, faire, mémoriser, présenter, réguler » 
	Apprécier une prestation au regard d’oeuvres de référence

Reconnaître et apprécier la diversité des formes de productions artistiques

Situations :

-Extraits vidéo (« les 7 doigts de la main »)

-CNAC TV

-data-danse (le journal du spectateur)
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