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https://www.onisep.fr/formation/apres-la-3-la-voie-generale-et-technologique/qu-est-ce-que-la-voie-generale-et-technologique/la-voie-technologique-en-premiere-et-terminale
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https://www.parcoursmetiers.tv/video/11545-rumba-en-std2a
https://eduscol.education.fr/648/serie-sciences-et-technologies-du-design-et-des-arts-appliques-std2a
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